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O M RI N G A D — goblin edition

Spelkomponenter for tva spelare

En komplett upplaga av Omringad ska innehélla en spelplan forestallande tvé fyrkanter, bdda
uppdelade i 25 rutor, samt 18 l6sa terrangomraden forestallande; 2 borgar, 4 byar, 4 sjoar, 4
skogar, 4 berg.

Dartill behdver du 2*35 stridsenheter i tva olika farger. Varje uppsattning med stridsenheter
bestdr av 3 generaler, 2 katapulter, 4 ryttare, 4 bagskyttar, 6 elitsoldater, 16 legoknektar.

Slutligen ska du &ven ha 8 specialenheter, 40 erévringsmarkorer i tvd farger, en stridsplan, en
rund initiativmarkor, en lathund samt tvd miniatyrkartor Gver forflyttningsvagar p& spelplanen
for tvd respektive fyra spelare.

Forberedelser

Om du har laddat ner komponentfilerna till Omringad frén natet
behdver du gora lite forberedande arbete innan spelet ar redo att
anvandas. Skriv ut arken med spelplanerna respektive
spelpjéserna pa tjockare fotopapper och limma sedan upp arken
pd 2mm kartong for battre stabilitet innan du skar/klipper ut
pjaserna.

Arket med skademarkorer ska skrivas ut pd transparant overhead
plast och klippas ut i fyrkanter d& de anvénds for att markera
enheter som har blivit skadade under strid. Nar detta ar gjort ar
du redo for din forsta spelomgéng for tva spelare.

Vill ni spela Omringad pé fyra spelare ska ni dven forbereda en
upplaga med alternativa farger pd spelpjaserna. Omringad —
goblin edition finns b&de i en réd/gul och en bld/brun upplaga.

Utbver sjalva spelkomponenterna behéver ni dven cirka ett
halvdussin sexsidiga tarningar (T6) samt pennor och
anteckningspapper. Nar detta ar insamlat har du allt du behdver for att spela Omringad.

Spelet i korthet

Varje spelare kontrollerar varsitt kvadratiskt land som angransar till 6vriga spelares
lander. Spelet gér ut pé att erévra omraden i motspelarens land samtidigt som det
egna landet férsvaras mot motspelarens erdvringsforsok. Spelet ar kompakt och
intensivt pd grund av korta transportstrackor och ménga fronter d& landerna ar
sammankopplade som om spelplanen var rund snarare an platt. Detta beskrivs mer
utforligt 1angre fram i reglerna. Det gar att forlora en spelomgdng inom négra f& drag
om man &r ovaksam eller inte tillrackligt férutseende da lyxen att "ha ryggen fri” inte
existerar i Omringad.

En spelomgdng utkédmpas under en serie av ronder vilka i sin tur &r uppdelade i tta
steg; 1. Initiativ, 2. Auktion, 3. Inkdp, 4. Forflyttning, 5. Strid, 6. Forstarkningar, 7.
Inkomst samt 8. Podngrakning.

Fore en spelomgdng kommer spelarna Gverrens om ni vill spela ett blixtkrig (forst till 50 podng, ca 1-2 timmar), ett stérre
faltslag (forst till 100 podng, ca 2-3 timmar) eller totalt herravalde (forst till 140 poang, ca 3-4 timmar). Podngen
inforskaffas genom att kontrollera borgar, byar, berg och skogsterrang pa spelplanen. Den spelare som forst passerar den
bestamda podnggransen i slutet av en omgéng har vunnit spelet i och med att kriget avbryts och ersatts med fred mellan
landerna.

Preparera spelplanen

Varje spelare har ett kvadratformat land bestdende av 25 terrangomraden. Innan spelet bérjar bestdr alla
25 rutorna enbart av barmark samt nio lésa brickor (1 borg, 2 byar, 2 sjoar, 2 skogar samt 2
bergsomréden).

Varje spelare ska utforma sitt eget land genom att placera ut de nio terrdngomraddena inom kvadraten
innan spelet borjar. Terrangomrddena placeras antingen ut i hemlighet genom att en avgransande skarm
placeras ut mellan spelplanerna eller att en spelare i taget placerar ut sina terréngbrickor och doljer sedan
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utplaceringen under en bok tills motspelaren har gjort samma sak. Nar alla
terrangomradena &ar utplacerade &r spelplanen fardig. Nar det &r dags att
avsl6ja hur varje spelare har placerat ut sina terrangbrickor f&r inga
ytterligare justeringar géras.

Bara efter en eller tvd spelomgdngar kommer du att inse att det finns stora
fordelar att ténka strategiskt redan under uppbyggnadsfasen genom att
anpassa terréngen till den taktik du tanker utéva under spelets gang.

Nedan finns en bild dver en spelplan dar bdda spelarna redan har placerat
ut sina nio terrangbrickor.

Information om olika typer av omrdden (=rutor) pa spelplanen

Barmark
Alla omrdden som inte tacks av en av de l6sa terrangbrickorna ar vanlig barmarksterrang. Dessa omréden har
ingen paverkan pé olika enheters grundvérden vid forflyttning och strid.

Berg

Bergsomrdden utgor framst ett hinder for enheter som har 2 eller 3 i forflyttningsvarde (F) da
forflyttning genom bergsomrdden gar ldngsammare &n genom andra omrdden. Alla enheter méste
stanna sa fort de flyttar in i ett bergsomrdde dven om enheternas forflyttningsvarde skulle annars
tilldta vidare forflyttning. Alla typer av enheter kan sedan bara flytta en ruta (som om de hade 1 i
forflyttningsvarde = F:1) nér de under ett efterfoljande drag flyttar vidare frdn bergsomradet.

Enheter med elitsoldater far +1 pd tarningsslag vid strid nar de forsvarar ett bergsomréde.
Bergsomrdden &r vérda 1 poang i slutet av varje drag.

Borg

Borgen utgér hjartat i varje spelares land. Detta omrédde &r lattast att férsvara mot fientliga attacker samtidigt
som en forlust av borgen nastan alltid innebér ett forlorat spel dd borgen &r det mest vardefulla omradet (vérd
5 poéng).
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Den spelare som kontrollerar en borg kan dven placera ut ett valfritt antal nyinkdpta stridsenheter i borgrutan under
forstarkningsfasen och specialenheter under auktionsfasen. Denna méjlighet begransas ifall det befinner sig fientliga
enheter i ett rakt angransande omrade (se regler for Belégring) varfor det &r viktigt att se till att fientliga enheter inte kommer
for ndra borgen.

Alla enheter som befinner sig i en borg f&r automatiskt +1 pd térningsslag vid strid om de attackeras. Denna modifikation
motsvarar det skydd borgens murar ger de forsvarande enheterna. Denna bonus galler dock bara vid forsvar och inte om
enheterna som befinner sig i en borg sjélva anfaller fientliga enheter i ett angrénsande omrade.

By

Varje spelare borjar spelet med att placera ut tvd byar i sitt land. Byarna har liksom barmarksomrdden ingen
spelteknisk paverkan pd enheter vid forflyttning eller strid. Daremot &r byarna mycket viktiga d& de, precis som
borgen, ar de enda omré&den dér du kan placera ut nyink6pta stridsenheter under forstarkningsfasen och
specialenheter under auktionsfasen i varje rond. Denna mdjlighet inskranks ifall det befinner sig fientliga
enheter i ett rakt angransande omrade (se regler for beldgring).

Byar &r varda 2 poang och ifall en by erdvras av en motspelare far motspelaren inte bara podngen utan dven
mojligheten att sjalv placera ut sina egna forstarkningar i byn.

Sjo

Sjdarna utgér naturliga och effektiva avgransningar pa spelplanen d& nastan inga enheter kan befinna
sig i eller flytta 6ver ett sjoomrade. I Omringad — goblin edition kan endast specialenheten "Pirater”
befinna sig i sjoomrdden. (L&s mer om piraterna under reglerna fér specialenheter).

Skog

Skogarna utgor mer tatbevuxna omréden pd spelplanen som inte har ndgon paverkan p& enheternas
forflyttningsvarden. Bagskytteenheter och katapulter f&r daremot -1 p8 térningen vid strid i
skogsomraden pd grund av den téta vegetationen. Varje skogsomréde &r vérd 1 poang i slutet av varje rond.

Sortera upp stridsenheterna

Nésta steg &r att dela upp de stridsenheter som ingdr i spelet mellan spelarna efter respektive farg. Varje spelare ska
ha en personlig pool av 35 stridsenheter.

Stridsenheterna ska sorteras efter sort i sex hdgar av respektive
spelare . Dessa hogar utgdr respektive spelares inkdpspool som
anvands under spelets géng for att inférskaffa nya stridsenheter som
placeras ut pa spelplanen.

Stridsenheter som blir eliminerade under strid pd spelplanen placeras
tillbaka i sin inkdpspool vilket innebéar ett padgdende kretslopp av
enheter som kops och elimineras under varje rond.

De taktiska majligheterna 6kar ifall det aktuella innehdllet i
inkdpspoolerna hélls hemliga for 6vriga spelare genom att gémma
stridsenheterna bakom en bok eller annat Idampligt skydd. Enheterna ute
pd spelplanen kan delvis hdllas hemliga genom att alltid stapla enheter som befinner sig i samma omréde.

De olika enheterna har alla olika férdelar och en nyckel till framgdng i spelet &r att forstd hur man bast kan anvanda och
kombinera de olika enheterna under spelets gdng. Enheternas vérden och egenskaper &r sammanfattade i en tabell langre fram
i reglerna.

Presentation av de olika stridsenheterna

Legoknektar

Legoknektarna ar den vanligaste enhetssorten som bestér av frivilliga, lycksokare och vanlig lokalbefolkning. Dessa enheter ar
billigast att mobilisera men samtidigt ror de sig sakta och &r inte speciellt effektiva i strid. Legoknektarnas storsta strategiska
betydelse ar att utgéra understod och buffert for dyrare stridsenheter. Varje spelare kan som mest ha 16 enheter med
legoknektar aktiverade samtidigt p& spelplanen.

Elitsoldater
Elitsoldaterna &r mer erfarna krigare som béde rér sig snabbare och strider effektivare an legoknektarna. Elitsoldaterna &r ndgot
dyrare an legoknektarna att mobilisera.

Deras krigserfarenhet ar speciellt effektiv nar de férsvarar bergsomréden. Enheter med elitsoldater f&r dd +1 pd térningsslagen
vid strid. Detta géller daremot inte nar elitsoldater anfaller enheter som befinner sig i ett bergsomrade. Varje spelare kan som
mest ha sex enheter med elitsoldater aktiverade samtidigt pd spelplanen.
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Bagskyttar

Bagskyttarna strider pa distans d& de &r utrustade med pilbdgar. Bagskyttarna forflyttar sig och strider lika effektivt som
elitsoldater med den fordelen att de hinner agera fore narstridsenheter tack vare sina distansvapen. Nar en enhet med
bdgskyttar blir skadade blir b&gskyttarna i enheten mer forsiktiga och oorganiserade vilket framst marks genom att enheten far
ett lagre forflyttningsvarde (F).

Bégskyttarna &r mindre effektiva vid strid i skogsomr&den da traden blockerar manga
pilar. Detta innebar att b&gskytteenheter far automatiskt -1 pd térningsslag mot
stridsvardet nar de befinner sig i skogsomréden. Varje spelare kan som mest ha fyra
enheter med b&gskyttar aktiverade samtidigt p& spelplanen.

Ryttare

Ryttarna forflyttar sig snabbare an dvriga enheter och ar fruktade for sin effektivitet i
strid. Denna kombination gor ryttarenheter Iampliga att anvanda som flexibel
forstarkning vid flerfrontskrig samtidigt som de kan erdvra stora landytor i fiendeland.
Nar en ryttarenhet blir skadad minskar deras stridsvarde (S) i strid men de fortsatter att
vara lika rorliga. Varje spelare kan ha fyra enheter med ryttare aktiverade samtidigt p&
spelplanen.

Katapult

Katapulterna ar kraftfulla distansvapen som ar mycket farliga att moéta i strid samtidigt
som de &r ldangsamma att flytta Gver spelplanen. Katapulterna &r forhéllandevis dyra att
inforskaffa men detta kompenseras av deras effektivitet under strid.

Katapulterna &r mindre effektiva vid strid i skogsomraden d& traden blockerar manga
projektiler. Detta innebar att katapulter f&r automatiskt -1 pd tarningsslag mot stridsvardet nér de befinner sig i skogsomraden.
Varje spelare kan som mest ha tvd enheter med katapulter aktiverade samtidigt p& spelplanen.

General
Generalen &r den i sirklass dyraste enheten som varje spelare har i sin inkdpspool. Aven om &vriga stridsenheter kan agera p&
egen hand blir de betydligt effektivare i strid nér de leds av en general d& samtliga dvriga enheter far 6kat stridsvarde (S).

En general bor undvika att forflytta sig utan andra enheter 6ver spelplanen da han p& egen hand blir ett I5tt byte for fientliga
enheter. Varje spelare kan som mest ha tre generaler aktiverade samtidigt pd spelplanen.

Tabell 6ver samtliga stridsenheter och specialenheter
Ha garna tabellen framme under spelets gang s att alla spelare snabbt kan kolla upp kostnader och varden for de olika
enheterna. Nedan foljer tre exempel pd hur du tolkar vardena for varje enhet i tabellen p& nésta sida. Ta garna en extra kopia

pd den tabellen sd den finns ndra till hands vid forflyttnings- och stridsfasen under spelets géng.

Legoknektar — Oskadade

Kostnad: 2, Forflyttning (F):1, Stridsvarde (S):6

En enhet med legoknektar kostar 2 guld att aktivera frdn inképspoolen.
Enheten har F:1 vilket innebér att enheten bara hinner forflytta sig en
ruta under forflyttningsfasen varje drag. S:6 innebar att legoknektarna
under strid tréffar och skadar en annan enhet vid ett tarningsslag pé 6
men missar vid tarningslag pa 1,2,3,4,5. Legoknektarna ar utrustade
med nérstridsvapen och far darmed agera efter enheter med
distansvapen vid strid.

Legoknektar — Skadade

Forflyttning (F):1, Stridsvarde (S):6

Nar en enhet med legoknektar blir traffade i
strid placeras en skademarkor ovanpd for att
markera detta. Enheten har fortfarande F:1 och
S:6 men blir eliminerad och Iaggs tillbaka i
spelarens inkdpspool om den trdffas ytterligare
en gang.

Bagskyttar — Oskadade

Kostnad: 4, Forflyttning (F):2, Stridsvarde (S):5

En enhet med bdgskyttar kostar 4 guld att aktivera fran ink6pspoolen.
Enheten har F:2 vilket innebér att enheten hinner forflytta sig upp till
tva rutor dver spelplanen under forflyttningsfasen varje drag. S:5
innebar att bagskyttarna under strid traffar och skadar en annan enhet
vid ett tarningsslag p& 5 och 6 men missar vid tarningslag pa 1,2,3,4.
Bdgskyttarna anvander distansvapen vilket innebar att de hinner skjuta
fore enheter som ar utrustade med narstridsvapen hinner agera. Las
mer om detta under avsnittet for strid.

Bagskyttar — Skadade

Forflyttning (F):1, Stridsvdrde (S):5

N&r en enhet med bdgskyttar blir traffade i strid
placeras en skademarkor ovanpd for att markera
detta. Enhetens forflyttningsforméga forsamras
till F:1 samtidigt som stridsvardet forblir
oférandrat (S:5). Enheten blir eliminerad och
laggs tillbaka i spelarens inkdpspool om den
tréffas ytterligare en géng.

General- Oskadad

Kostnad: 10, Forflyttning (F):2, Stridsvarde (S):(+1)

En general kostar 10 guld att aktivera frn inkbpspoolen. Generalen har
F:2 vilket innebar att han hinner forflytta sig upp till tvé rutor Gver
spelplanen under forflyttningsfasen varje drag. S:(+1) innebar att
generalen inte strider p& egen hand under strid utan ger en bonus p&
stridsvéardet till de enheter som befinner sig i samma omrade som
generalen. +1 innebér exempelvis att enheter som har vanligtvis S:6 far
S:5 istéllet och en enheter som har vanligtvis S:5 har S:4 istéllet osv. En

general gér med andra ord andra stridsenheter mer effektiva under strid.

General — Skadad

= Eliminerad

N&r generalen blir traffad i strid plockas han bort
direkt och laggs tillbaka i inkdpspoolen.
Eventuella kvarvarande enheter som har stridit
tillsammans med generalen kan inte langre
dtnjuta stridsbonusen som generalen ger.
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Stridsenheter Kostnad Varden oskadad  Varden skadad
Legoknektar 2 guld F:1S:6 F:1S:6
Elitsoldater
Elitsoldater fér +1 p& tarningen vid férsvar i bergsterréang. 3 guld F:2 S:5 F:2 S:5
Bagskyttar
Bigskyttar f8r -1 pé térningen vid strider i skog. 4 guld F:2 S:5 F:1S:5
Ryttare
5 guld F:3S:4 F:3S:5
Katapult
Katapulter f8r -1 pé tarningen vid strider i skog. 6 guld F:1S:4 F:1S:4
General
Generalen ger +1 pé tarningsslag mot stridsvérdet for évriga
enheter i samma omréde. Bonusen kan inte adderas genom att 10 guld F:2 S:(+1) Eliminerad
placera flera generaler i samma omréde.

Specialenheter Varden oskadad  Varden skadad
Diplomat
Kan neutralisera en attack som avbryts utan strid och anfallande
enheter méste stanna utanfor omrédet. Diplomaten &r sedan Auktion F:1 Eliminerad

forbrukad. Diplomaten kan inte erdvra omrdden pd egen hand.

Draken
Draken placeras ut i en valfri skogs-, bergs- eller barmarksomréde
forutsatt att omradet inte innehéller ndgra andra enheter. Den
spelare som kontrollerar det utvalda omradet fortsatter att fa . . .
inkomst trots drakens nérvaro. Draken har bosatt sig i omrédet Auktion Si2 S:3
och attackerar alla enheter som flyttas in i omrédet, oavsett vilket
rike de tillhor.

Hastar
F-vérdet 6kar med +1 (max F=3) for samtliga enheter som flyttas
med héstarna. Hastarna elimineras bara om évriga enheter i Auktion F:(+1) Kan ej traéffas*
omrédet elimineras. *

Infiltrator
Infiltratdren neutraliserar fientliga ledares stridsbonus nar de méts Auktion F:2

i strid. Infiltratéren kan inte erévra omrdden pé egen hand. Eliminerad

Krigselefanter
Elefanterna kan inte utnyttja héstarnas F-bonus. Auktion F:3S:4 F:2S:4

Magiker
Magikern kan inte erévra omréden p8 egen hand. Auktion F:2 S:3 Eliminerad

Pirater
Piraternas kan befinna sig i och flytta 6ver sjbomrdden som om
det vore bergsterrang. Piraterna kan dock inte beldgra en by eller | Auktion F:2 S:5 F:1S:5
borg frén ett angransande sjéomrade.

Prickskyttar
Om prickskyttarna traffar under strid far spelaren sjalv vélja vilken . . i i .
enhet som blir traffad bland motsténdarens enheter. Auktion F:25:6 F:25:6
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Utplacering av
enheter infor start
av en spelomgang

Innan spelet borjar far varje spelare képa
stridsenheter fran sin pool for 25 guld (ett
guld for varje omrade spelaren
kontrollerar pd spelplanen). De
inférskaffade enheterna fordelas i tre lika
stora hdgar och placeras ut i borgen
respektive de tvd byarna som respektive
spelaren kontrollerar. Observera att det
inte gar att spara guld fr&n en omgang till
en annan.

Exempel: Ifall du véljer 5 legoknektar
(5%2=10 guld), 3 elitsoldater (3*3=9
guld) samt 1 katapult (6 guld) placerar du
ut dessa i tre staplar med tre enheter i
varje hog.

Under spelets gng far du valja fritt hur

du vill placera ut dina forstarkningar i de borgar och byar du kontrollerar, s lange bosattningarna inte &r beldgrade av fientliga
enheter. Du kan ldsa mer om reglerna for forstarkningsfasen och beldagring langre fram i reglerna.

Samla ihop specialenheterna i en kopp

Det finns 8 specialbrickor i Omringad som ar markerade med en tunn svart ram till
skillnad fr@n spelarnas tydligt fargmarkerade enheter. Dessa brickor ska placeras i en
kopp vid sidan av spelplanen och anvéndas under auktionsfasen under varje rond.
Specialenheterna presenteras dvergripande nedan och deras specifika forflyttnings-
och stridsvarden ar sammanstallda i tabellen p& féregdende sida.

Specialenheter

Pirater

Piraterna &r en narstridsenhet i klass med elitsoldaterna. Piraternas unika fordel ar
att de kan befinna sig i och flytta Gver sjdomraden som om det vore bergsterrang.
Na&r piraterna befinner sig pd en sjoruta kan de inte angripas av andra enheter.
Angransar sjorutan till en borg eller by kan dock inte piraterna belagra bosattningen
frdn sjérutan utan maste i sa fall géra detta frén land.

Prickskyttar

Prickskyttarna anvander distansvapen men har bara ett stridsvérde pd 6 (S:6). Den stora fordelen med prickskyttarna ar att nar
de traffar under strid fér spelaren ocks& valja vilken enhet som blir traffad bland motspelarens enheter. Detta innebar att
prickskyttarna kan direkt eliminera ledare och specialenheter som annars normalt skulle véljas efter andra billigare

stridsenheter.

Elefanter
Enheten med krigselefanter ar en snabb och mycket kraftfull stridsenhet.

Draken

Den spelare som far placera ut draken gor detta i ett bergs-, skogs- eller barmarksomrdde i valfritt rike férutsatt att omradet
inte innehdller ndgra andra enheter. Den spelare som kontrollerar det utvalda omrédet fortsatter att f& inkomst for detta dven
nar draken placeras i omrddet. Draken har bosatt sig i omradet och attackerar alla enheter som flyttas in i omrddet, oavsett

vilket rike de tillhor.

Draken kan anvandas till att antingen utgor ett naturligt hinder for en motspelare som forsvérar en naturlig forflyttningsvag
eller inforskaffas for att hindra att motspelaren placerar ut draken of6rdelaktigt pé& spelplanen.

Hastar

Hastarna anvands for att oka forflyttningsvardet pd andra stridsenheter. Detta innebar att alla enheter som flyttas tillsammans
med hastarna far +1 pa forflyttningsvardet upp till max F: 3. Denna forflyttningsbonus géller inte enheten med elefanter eller
enheter som redan har ett F: 3 varde. Om alla enheter elimineras i omradet elimineras automatiskt dven hastarna.

Hastarna placeras alltid hdgst upp av de enheter den fardas med. Under forflyttningsfasen kan enheter Idmna och tillkomma
stapeln som innehdller hastarna. Hastarna kan dock aldrig Iamnas ensamma utan ma3ste alltid flyttas med minst en enhet for att

inte automatiskt elimineras. Det finns ingen 6vre begransning for hur ménga enheter

som kan dra nytta av hastarnas

forflyttningsbonus sd lange de befinner sig i samma omréde och flyttas tillsammans med hastarna.
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Magikern
Magikern anvander sig av kraftfull krigsmagi for att skapa terror och férodelse i motstdndarnas led. Magikern kan flyttas runt pd
egen hand men kan inte ensam erdvra omrdden och beldgra byar och borgar.

Infiltrator

Infiltratren flyttas normalt tillsammans med andra stridsenheter och aktiveras forst nar infiltratéren deltar i en strid som dven
innehéller en motspelares general. Infiltratéren neutraliserar fientliga generalers beslutsforméga s att de inte ger ndgon bonus
pé stridsvardet till Gvriga stridsenheten under striden. Elimineras infiltratéren under striden upphor effekten omedelbart.
InfiltratGren har inget eget stridsvarde och kan inte heller erévra omrdden och beldgra byar och borgar pa egen hand.

Diplomat

Diplomaten kan anvandas for att neutralisera ett anfall mot ett omrdde som diplomaten befinner sig i. Om omrddet anfalls kan
spelaren vélja att offra diplomaten innan strid pdborjas och motspelaren far retirera tillbaka till ett angransande omréde med
sina anfallande enheter utan att striden genomfors. Diplomaten kan spelas ut b&de fére och under en p&géende strid som han
sjalv &r inblandad i. Diplomaten kan daremot inte anvandas ifall diplomaten ar delaktig i ett anfall. Diplomaten har inget eget
stridsvarde och kan inte heller erévra omréden och beldgra byar och borgar p& egen hand.

Spelet kan borja - varje rond bestdr av foljande atta faser:

1. Initiativfasen (Genomférs i turordning)

Under den forsta ronden kastar alla spelare varsin tdrning for att bestdmma vem som har initiativet.
Spelaren som sl&r hogst far den runda initiativbrickan. Den spelare som innehar initiativbrickan infor varje
rond inleder forflyttningsfasen och férstarkningsfasen som sedan alltid gdr medsols runt bordet.

Alla efterfoljande ronder inleds med att initiativmarkdren skickas vidare till spelaren till vanster.

2. Auktionsfasen (Genomfoérs gemensamt)

I bérjan av varje drag drar spelaren som har initiativmarkdren en slumpvis utvald specialbricka frén
koppen som ska auktioneras ut bland spelarna. Eliminerade specialenheter l&ggs tillbaka i koppen och om
alla specialenheter &r ute pd spelplan infor en rond hoppar ni bara Gver detta steg.

Nar en specialbricka ar framtagen laggs den synlig infor alla spelare som kan studera vardena och egenskaperna i tabellen fére
budgivningen bdrjar. Budgivningsprocessen ar sedan enkel. Nar alla har haft tillfalle att studera specialbricka ar det fritt fram att
lagga bud. Du inleder exempelvis med att lagga ett bud p& 1 guld. Motspelaren har nu tio sekunder pd sig att vélja ifall han/hon
ska 6ka budet eller lagga sig.

Ifall motspelaren lagger sig far spelaren kdpa specialbrickan for det senast angivna budet. Kostnaden dras av frdn spelarens
guldinnehav och specialbrickan ska, till skillnad frén vanliga stridsenheter, placeras ut p& spelplanen direkt och kan déarfor
anvandas under samma rond. Specialbrickorna placeras ut i spelarens borg eller byar om ingenting annat anges i texten for
respektive specialbricka. Specialbrickorna berdrs inte av reglerna for beldgring och kan darmed fritt placeras ut i valfri
bosdttning som spelaren kontrollerar.

Om en motspelare daremot valjer att h6ja budet stélls du infér samma beslut enligt texten ovan. Budgivningen slutar sa fort ett
motbud inte har lagts inom 10 sekunder frén det foregdende budet.

3. Inkopsfasen (Genomférs gemensamt)

Varje spelare borjar spelet med en kassa pd 25 guld vilket motsvarar 1 guld per ruta spelaren kontrollerar p& spelplanen.
Efterféljande drag kan detta belopp andras beroende pa hur ménga rutor varje spelare kontrollerar i slutet av varje rond. GI6m
inte att den spelare som bjod hoégst under den foregdende auktionen av en specialenhet ska ha reducerat sitt guldinnehav
motsvarande det vinnande budet.

Under inkdpssteget omsdtter varje spelare sina kvarvarande guld till nya stridsenheter vars kostnad &r angiven i tabellen i slutet
av reglerna. Guldet kan inte sparas till efterféljande ronder utan stryks ifall inte hela beloppet anvands under denna fas. Detta
kan exempelvis intraffa i sallsynta fall d3 en spelare redan har mobiliserat stdrre delen av sin pool av stridsenheter pd
spelplanen och det inte finns tillrackligt med enheter kvar att kdpa.

Inkdpen av nya stridsenheter placeras 8t sidan tills vidare for att sedan placeras ut pd spelplan under fas 6 nedan:
Forstarkningsfasen.

4. Forflyttningsfasen (Genomfbrs i turordning)

Det forsta som ska podngteras infor forflyttningsfasen ar utformningen av spelplanen. En utmaning i Omringad ar att du aldrig
har ryggen fri utan alltid befinner dig i ett fyrfrontskrig. Tank dig att spelplanen egentligen &r rund som en apelsin snarare &n
tva fyrkanter bredvid varandra nar du tittar pd bilden bredvid texten. Strécken visar kopplingarna mellan landerna och att flytta
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en enhet fran ett land till ett annat sker pd samma s&tt som forflyttning inom ett land. Med detta i minnet galler féljande regler
vid forflyttning:

Varje enhet som kan forflytta sig har ett forflyttningsvarde (F) mellan 1-3.

Varje forflyttning mellan tva rutor pé spelplanen kostar ett (1) F. Undantag for
detta ar sj6 och bergsomrdden dar sarskilda regler galler for forflyttning.

Forflyttningsvardet (F) for varje enhet anger hur manga rutor enheten maximalt
kan forflytta sig per drag. Detta varde kan modifieras med exempelvis
specialenheten "Hastar” men en enhets F- varde kan aldrig 6verstiga 3.

Forflyttning kan aldrig géras diagonalt mellan tva rutor.

Befinner sig en eller flera fientliga enheter i en ruta dit forflyttning gors maste
enheten/enheterna gora halt i rutan oavsett om F-vardet skulle tilldta vidare
forflyttning eller inte.

Spelarn som i sin tur kontrollerar de enheter som redan befinner sig sig i omrédet
kan inte flytta dessa ut frdn omrddet i den riktning anfallande enhete r kommer
ifrdn. Om spelaren vill flytta enheter frdn omrddet i en annan riktning maste minst samma antal enheter lamnas kvar i rutan
som antalet anfallande enheter.

Exempel: En motspelare flyttar in tv8 legoknektsenheter i ett av dina omréden dar du har en stapel med &tta stridsenheter. Om
au i din tur vill flytta dina tta stridsenheter frén omrédet mdste du lémna kvar minst tv8 enheter i rutan for att matcha antalet
anfallande enheter. Ovriga enheter kan flyttas ut frén omrédet om s nskas, dock €j direkt till den angrénsande ruta varifrén
de anfallande enheterna senast kom ifrén.

Flyttas flera enheter tillsammans som har olika F-varde bestdmmer enheten med lagst F-varde hur ménga rutor de kan flytta
tillsammans.

Flyttas stridsenheter in i omr&den som kontrolleras av en motspelare men inte inneh8ller ndgon stridsenhet erévras omrédet
automatiskt utan strid och spelaren kan placera ut en erévringsmarkor for att markera detta. Detta galler dven om spelaren
véljer att inte sjélv stanna kvar med ndgon stridsenhet i rutan. Exempelvis kan ryttarenheter rida igenom flera fientliga omréden
(som inte innehdller forsvarande enheter) och samtidigt éverta kontrollen av dessa.

Forflyttningar av enheter genomfors i medsols turordning med start frén spelaren som innehar initiativmarkéren. Spelaren valjer
en eller flera av sina enheter som befinner sig i en ruta och flyttar dessa enligt F-vardet och eventuell terrangmodifikation. Nér
detta ar gjort ar det nasta spelares tur att gora samma sak. Denna turordning fortsatter med en forflyttning i taget tills alla
spelare har flyttat de enheter de vill flytta under draget.

Enheter kan flyttas individuellt eller tillsammans med andra enheter. Samma enhet kan dock aldrig flyttas mer &n en géng
under en och samma rond. I de fall du har mdnga utspridda stridsenheter pa planen kan det vara bra fér minnet att vrida
enheterna du flyttar ett halvt varv sd att de har bilden uppochner jamfort med de enheter du annu inte har flyttat under samma
rond.

N&r en spelare &r n6jd med placeringen av sina enheter och inte vill flytta fler enheter véljer han/hon att helt enkelt hoppa 6ver
sin tur. Nar detta gors har spelaren avslutat sina forflyttningar under detta drag dven om han/hon har enheter kvar som annu
inte har flyttats. Det gdr med andra ord inte att hoppa Gver sin tur for att avvakta vad motspelare gér innan egna forflyttningar
gors.

D4 alla forflyttningar genomfors innan eventuella strider genomfors gar det att samordna attacker genom att flytta enheter frén
olika rutor till samma ruta alternativt forstarka sitt forsvar i en ruta som blir angripen av motspelare. Nar alla spelare har flyttat
de enheter de vill flytta &r det dags att g& 6ver till nésta steg; stridsfasen.

5. Stridsfasen (Genomfors Q@@QO O\@@O

gemensamt)

Forsvarande enheter med initiativ 1 Passiva forsvarare

Nar alla forflyttningar &r genomforda brukar det finnas en
eller fler omréden som innehdller enheter fran tva eller fler Y

stridande parter. Dessa strider genomfors en ruta i taget ’@QO%
genom att flytta dver enheterna pa stridsplanen. For att inte : =
glémma vilken ruta de stridande enheterna befann sig i kan

det vara bra att Iagga ut en markdr i rutan tills striden ar
avgjord och de kvarvarande enheterna dterplaceras. Anfallande enheter med initiativ 2

Stridsplanen &r utformad for att underlatta genomférandet 0@0@@
av strider. Planen &r uppdelad i tva sidor — en sida for de

attackerande enheterna och en for de forsvarande

Forsvarande enheter med initiativ 2

enheterna. Spelarna sorterar sina enheter mellan tre boxar Anfallande enheter med initiativ 1 Passiva anfallare

o@D T240
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pd respektive sida. I mitten placeras enheter med narstridsvapen och bakom dem placeras enheter med distansvapen samt
enheter som inte har n&got stridsvérde. For att underlatta utplaceringen &r de olika typerna av enheter avbildade i den ruta de
tillhor pa stridsplanen.

Tva steg for att genomfora en strid med hjalp av stridstabellen

1. Distansvapen (enheter med initiativ 1).

Bada spelarna kastar en tarning (T6) for varje enhet utrustad med distansvapen som &r involverad i striden pa respektive sida.
Traffar raknas for de térningsslag som blir lika eller dverstiger respektive enhets angivna stridsvarde (S). Glom inte att rakna in
eventuella modifikationer p& stridsvérdet (se sammanstélining i tabellen langre ner éver olika modifikationer som kan intréffa).
Spelarna fordelar motstandarens eventuella traffar genom att traffmarkera eller plocka bort sina egna enheter i motsvarande
mangd. Vissa enheter elimineras direkt medan andra enheter elimineras forst efter tva traffar.

2. Narstrid (enheter med initiativ 2).

Bada spelarna kastar sedan en téarning (T6) for varje enhet som har ett narstridsvarde och ta hansyn till eventuella
modifikationer pa tarningsslagen enligt modifikationstabellen pa nasta sida. Bada spelare fordelar eventuella traffar genom att
vanda pa sina enhetsbrickor precis som under punkt 1 ovan.

Borja sedan om fran steg 1 och repetera de tva stegen till dess att ena sidan helt har eliminerats.

Anfallare/férsvarare utan stridsvarde.
| dessa félt placeras de enheter som inte har ett eget stridsvarde (generaler och vissa specialenheter). Aven om de inte har ett
eget stridsvarde kan spelarna dven vélja att fordela traffar pd dessa enheter om s 6nskas.

Exempel: | bilden till héger méts réd och gul spelare i samma omrade vilket innebar strid. Enheterna flyttas 6ver till stridsplanen
och placeras ut i det falt de tillhoér. Den anfallande spelaren (gul) har infiltratéren bland sina enheter som neutraliserar den
bonus den roda spelarens general annars skulle ge sina enheter.

Den roda spelaren ar den enda som har enheter med distansvapen
och borjar darfor med att rulla en tarning for bagskyttarna respektive
enheten med prickskyttar. Spelaren slar tva sexor (1) och bada
enheterna traffar! Den gula spelaren far valja vilken enhet som
skadas/elimineras av traffen fran bagskyttarna. Spelaren valjer den
billigaste enheten, legoknektarna och lagger darfér pa en
skademarkor 6ver den enheten. D& fordelen med prickskyttarna ar att
spelaren sjalv far vélja vilkken enhet som traffas véljer rod spelare att
infiltratéren traffas. Infiltratéren elimineras da den inte klarar en traff
och den roda spelarens general kan fortsattningsvis ge sina enheter
+1 pa tarningsslagen.

Nasta steg ar att rulla tarningar for narstridsenheterna. R6d spelare
har en legoknektsenhet som med generalens bonus traffar pa 5 och 6
istéllet for bara 6. Den gula spelaren har tre olika enheter,
legoknektar, elitsoldater och ryttare. Nar alla téarningar har rullats visar
det sig att de roda legoknektarna missade och de gula enheterna fick
in tva traffar. Den roda spelaren véljer att fordela skadorna mellan
legoknektarna och bagskyttarna som bada far en skademarkor.

Processen upprepas nu med distansskyttarna i form av den roda spelarens bagskyttar och prickskyttar tills ena sidans enheter
helt har eliminerats.

Vad hander efter en strid?

Spelaren vars enhet(er) dverlever striden aterplaceras pa
spelplanen och tar kontrollen éver rutan. De enheter som har
skadats i strid forblir skadade nar de aterplaceras pa spelplanen.

OBS! Om tva skadade enheter av samma sort befinner sig i en
borg eller by kan spelaren vija att sl& ihop dessa till en oskadad
enhet istallet under forstarkningsfasen.

Om ingen enhet dverlever striden fortsatter spelaren som
kontrollerade rutan fore striden att rdkna den till sitt land. Anvand
alltid erévringsmarkdrerna i de fall en spelare kontrollerar ett
omréde inom en annan spelares land for att underlatta inkomst
och poangrékning i slutet av varje rond. Bilden nedanfor visar ett
pagaende spel dar bada spelarna har anvant sig av
erévringsmarkorer for att visa vilka omraden de kontrollerar i
motspelarens land. De omraden som inte & markerade med
erdvringsmarkorer tillhor den spelare som &ger respektive land.
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Modifikationer vid strid

Borgbonus Alla enheter som f6rsvarar en borg far +1 pd térningsslagen under strid.
Elitsoldatbonus Elitsoldatenheter far +1 pd tarningsslagen vid strid nar de forsvarar ett
bergsomréde.
En general som deltar i ett anfall/forsvar av ett omrade tillsammans med
Ledarbonus stridande enheter ger +1 pd tarningsslagen under strid. Observera att bonus for

flera generaler som befinner sig i samma omrdde inte kan adderas.

Skogsomraden forsvérar strid med traditionella projektilvapen. Bagskyttar och
Skogsmodifikation | katapulter far darfor -1 pd tarningsslag mot stridsvardet under strid i dessa

omraden.
Automatisk Vid alla térningsslag innebér alltid en sexa (6) en traff och en etta (1) en miss,
traff/miss oavsett enhetens stridsvarde och eventuella modifikationer.

6. Forstarkningsfasen (Genomfors i turordning)

Nar alla strider ar genomférda kan spelarna placera ut de forstarkningar som de har kopt in under inkdpsfasen tidigare under
ronden. Nya stridsenheter kan enbart placeras ut i borgar och byar som varje spelare kontrollerar. Det finns inga begransningar
for hur m&nga enheter som kan placeras ut i en borg eller by. Notera dock att restriktioner finns ifall en borg eller by &ar
beldgrad. Se avsnittet om beldgring for mer information om detta.

Utplacering av forstarkningar sker medsols runt bordet. Spelaren som sitter med initiativmarkodren startar med att placera ut alla
sina forstarkningar foljt av spelaren till vanster som placerar ut alla sina osv.

7. Inkomstfasen (Genomférs gemensamt)

Nasta steg blir att rakna ut antalet guld respektive spelare kan spendera under nasta rond. Detta gors genom att rékna antalet
rutor pd spelplanen som respektive spelare kontrollerar. Anteckna antalet pd ett papper for att hélla reda pd dina tillgéngar infor
varje rond.

En enkel metod &r att utgd fran 25 guld (vilket motsvarar 1 guld per omrade i det egna landet)

Addera alla erévrade omrdden i motspelarnas lander genom att rékna antalet utplacerade erévringsmarkorer.
Subtrahera alla ockuperade omrdden inom ditt eget land genom att rékna alla erévringsmarkdrer som andra spelare har
placerat ut i ditt land.

Summan av utrakningen blir antalet guld som du kan anvanda vid efterféljande auktionsfas och/eller inkdpsfas

8. Poangrakningsfasen (Genomférs gemensamt)

Den sista fasen under en rond dr poangrakningsfasen. Varje spelare raknar ut sin poang
genom att inventera de omraden spelaren kontrollerar i slutet av ronden:

Varje Borg ger 5 poang

Varje By ger 2 podang

Varje Skog ger 1 poang

Varje Berg ger 1 poang

Och slutligen far den spelare som kontrollerar sammanlagt flest omrdden p& spelplan 1
extra podng. Om ingen spelare kontrollerar fler omrdden &n alla 6vriga spelare delas
ingen bonuspodng ut under denna rond.

Hall reda pa alla spelares poang under spelets gdng genom att anteckna dem pa ett
gemensamt papper s att alla kan folja den aktuella stallningen under spelets gdng. Nar
en spelare har passerat 6verrenskommen poanggrans (50, 100 eller 140) har han/hon
vunnit spelomgdngen. Om flera spelare passerar gransen i slutet av samma rond vinner
den spelare som har f&tt sammanlagt mest poang.
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Fredstid rader under den forsta ronden i varje spelomgdng

Under ett spel av Omringad galler vissa undantagsregler under det férsta draget:

1. Ingen Auktion genomftrs under den forsta ronden.

2. Varje spelare har en kassa pd 25 guld infor det forsta ronden som endast kan anvéndas for att géra inkop av
stridsenheter under inkopsfasen.

3. Forflyttning f&r ej ske mellan lander under det forsta draget under vilken fred fortfarande rader. Spelarna far
hélla sig till att genomféra forberedande forflyttningar inom det egna landet istallet.

4. Eftersom inga forflyttningar far goras Gver till motspelares lander genomfors inte heller ndgra strider.

5 Inkomsten efter det forsta draget for varje spelare blir 25 guld d& alla lander &r fortfarande intakta och

samtliga spelare f&r 13 poédng av samma skal.

Nar det forsta draget ar 6ver slapps alla sparrar och efterféljande drag genomfors enligt de 3tta stegen beskrivna ovan.

Staplingsregler

I Omringad finns normalt inga begransningar for hur mdnga enheter som far staplas i samma ruta vid ett och samma tillfalle.
Enheterna ska staplas s att enbart den 6versta enheten syns vilket méjliggér hemlighdllande av vilka enheter som ligger langre
ner i stapeln da spelare inte far titta pa vilka enheter som gémmer sig i motspelarnas staplar. Innehdller en stapel en general
méste den alltid placeras hdgst upp i stapeln.

Nyink&pta stridsenheter och specialenheter kan normalt bara placeras ut i borgar och byar som respektive spelare kontrollerar.

Belagring

Belagringsregeln &r viktig i Omringad da belagring av en
borg eller by begransar méjligheterna fér motspelaren att
placera ut sina forstarkningar. Beldgring sker automatiskt s&
fort en eller flera fientliga stridsenheter och/eller
specialenheter befinner sig i en direkt angrdnsande ruta till
en borg eller by. Observera att detta géller precis p& samma
satt ifall den angrénsande rutan ligger i ett angransande
land.

Detta innebar exempelvis att ifall tvd spelare valjer att
placera ut varsin borg eller by i utkanten av sitt land som
sedan visar sig vara direkt angransande till motspelarens
boséattning berdrs bdda dessa bosattningar av
beldgringsregeln frén drag 1 da spelet alltid borjar med att
det finns ett antal enheter i varje bosattning innan den
forsta ronden paborjas.

Flera borgar och/eller byar kan beldgras samtidigt frén ett
och samma omrade ifall bosattningarna gransar naturligt till
samma omrade.

Mindre belagring
Varje boséttning kan bli beldgrad fran upp till fyra angransande omréden. Om fientliga enheter befinner sig i ett angransande
omrade &r bosattningen delvis beldgrad. Detta innebar att bosattningens utbyte med omkringliggande omrdden har begransats
och rent speltekniskt innebadr det att spelaren som kontrollerar bosattningen kan inte ldngre placera ut obegransat med
stridsenheter under forstarkningsfasen. Till dess
att de belagrande enheterna elimineras eller
flyttar vidare kan bara upp till tvd

stridsenheter placeras ut under varje
forstarkningsfas.

Den forsta bilden visar en uppstallning dar
den gula enheten inte belagrar den réda byn
da den befinner sig diagonalt till densamma.
Den andra bilden visar en mindre belégring da
den gula enheten befinner sig i direkt
angransning till den réda byn.
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Storre beldgring

Blir samma bosattning beldgrad frén tva eller fler angransade rutor anses
borgen/byn vara helt beldgrad. Detta innebér att spelaren inte kan placera ut
n&gon stridsenhet i den beladgrade bosattningen under forstarkningsfasen tills
de fientliga enheterna antingen har flyttat vidare eller eliminerats.

Rutor som ligger diagonalt fran varandra och darmed inte delar en naturlig
grans raknas inte som angransande.

Specialenheter berérs inte av belagringsreglerna utan kan placeras ut i borgar
och byar som &r antingen delvis eller helt beldgrade om s& onskas.

Bilden till vénster (ovan) visar att de gula enheterna har helt belagrat den
framre roda byn och delvis beldgrat den bakre réda borgen d& de gula
enheterna angransar frén tvad hall mot byn och frdn ett hall mot borgen.

Bilden till higer visar ett exempel p& hur alla sidorna i respektive
land &r lankade till varandra. Langst ut till hoger i bdda landerna &r
tva byar placerade som bada innehéller stridsenheter. D& dessa rutor
ar direkt lankade till varandra &r b&da byarna i praktiken under
beldgring av varandra vilket reducerar mojligheterna att placera ut
forstarkningar. Denna belagring fortgdr s& lange det finns enheter i
bdda byarna.

Detta pavisar den risk som féljer med en mer offensiv utplacering av
en bosdttning ute i kanten av landet.

Regler for fyra spelare

Omringad for fyra spelare forbereds och spelas i stort sett pd samma
satt som for tva spelare. Du behdver skriva ut och forbereda dubbla spelplaner och enheter i gul, réd, brun, bl& farg.

"Alla mot alla” alternativt "tvd mot tvad”

Ni kan valja mellan att spela alla mot alla, dvs utan i férhand uppgjorda pakter eller sd kan ni valja att bilda lag och spela tvd
mot tv8. Den naturliga uppdelningen &r att spelarna i samma lag har landerna som ligger diagonalt mot varandra. Det g&r dock
&ven bra att spela tvd mot tvd och ha lander som ligger bredvid varandra vilket innebé&r en langre frontlinje mellan lagren.
Nedan kan du se hur kopplingarna ser ut nar ni spelar med fyra lander.

Strid

1 de fall fler &n tvd parter hamnar i strid i en ett omrdde genomférs striderna som vanligt med hjalp av stridsplanen. Spelarna
far dock bestamma vilken motspelares enheter som har traffats vid strid d& tvd spelare kan i praktiken strida mot en tredje
alternativt alla mot alla om inga pakter &r uppgjorda.
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Vem vinner?

13 (13)

Vid spel tvd mot tva kan ni bestdmma att ena eller bdda spelarna i samma lag ska uppnd poangen som kravs for att vinna.
Detta lamnas fritt for er sjélva att bestdmma beroende p& hur mycket tid ni har att tillga.

Omringad — som turneringsspel

D3 forutsattningarna for spelarna i Omringad &r mer eller mindre identiska lampar sig spelet aven bra for tavlingsspel. Beroende
pd hur mycket tid ni vill Idgga ner kan ni vélja lamplig léngd pd tavlingsmatcherna; 50, 100 eller 140 poang. Ni kan antingen
genomfdra en utslagsturnering, exempelvis under ett spelkonvent...

Spelare 1 Spelare 2 Spelare 3 Spelare 4 Spelare 5 Spelare 6 Spelare 8

.. eller ett seriespel ddr alla méter alla och slutvinnaren koras forsta hand efter antal segrar och i andra hand podngskillnad.

[Placering | Spelare | Antal vinster Poangskillnad

Spelare X
Spelare Y
Spelare Z
Spelare W

0/0 +-0
0/0 +-0
0/0 +-0
0/0 +-0

Om Omringad

Spelet Omringad och Omringad — goblin edition utvecklas och
designas av Jonas Jones, tillika upphovsman (2008). Du som har
fragor eller allman feedback om spelet f&r gérna hora av dig via
mail. Kontakt: jonas.jones@tempmatning.se. Enjoy!
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